AREA DE SANGRAMENTO

Refere-se a area de impressao que sera cortada
pela guilhotina. Chama-se sangria, porque o corte
entra dentro da area impressa.

AREA DE CORTE

Refere-se ao local onde o corte sera feito, apesar
dos equipamentos serem computadorizados, ainda
ha uma possibilidade de variacao milimétrica.

AREA DE SEGURANCA

Imagens e textos devem ficar dentro da area de
seguranca, ela € menor que a area vermelha pois
visa proteger as informacgdes da variacao do corte.
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TOM DE PRETO IDEAL:
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EM VERSAO 20
OU INFERIOR.

AREA DO GRAMPO

PARA BLOCOS NA HORIZONTAL
ROTACIONAR 90° A PAGINA

VIA REMOVIVEL

@ AREA DE CORTE
d. linh

A Arte sera cortada na linha vermelha

@ AREA PARA TEXTOS E IMAGENS

Os Textos e imagens nao poderdo se estender ap6s a linha verde

DELETE AS LINHAS E AS INFORMAGOES ANTES DE ENVIAR SEU ARQUIVO PARA PRODUGAO.

AREA DE SERRILHA



AREA DO GRAMPO

..................................................... AREA DE SERRILHA

PARA BLOCOS NA HORIZONTAL
ROTACIONAR 90° A PAGINA

VIA REMOVIVEL

@ AREA DE CORTE
d linh

A Arte sera cortada na linha vermelha

@ AREA PARA TEXTOS E IMAGENS

Os Textos e imagens nao poderao se estender ap6s a linha verde

DELETE AS LINHAS E AS INFORMAGOES ANTES DE ENVIAR SEU ARQUIVO PARA PRODUGAO.




AREA DO GRAMPO

PARA BLOCOS NA HORIZONTAL
ROTACIONAR 90° A PAGINA

VIA FIXA

@ AREADE CORTE

A Arte sera cortada na linha vermelha

@ AREA PARA TEXTOS E IMAGENS

Os Textos e imagens nado poderdo s

DELETE AS LINHAS E AS INFORMAGOES ANTES DE ENVIAR SEU ARQUIVO PARA PRODUGAO.




